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QCM GENERALITES 2010

N° Question
Une reprise d'attaque est :
1 a) Une reprise de fer de l'attaquant.
b) Une nouvelle attaque exécutée immédiatemensapteur en garde.
c) Une riposte dans une ligne indirecte
Un contre-temps est :
a) Une attaque sur la préparation de l'adversaire.
2 R : )
b) Un arrét en finale d'attaque.
c) Une action au fer faite par l'attaquant pourtirun arrét fait par I'adversaire
Avant de sortir du fond de la piste des deux pikstireurs doivent pouvoir bénéficier
pour reculer a partir de leur ligne de mise en gard
3 a)7m
b) 5m
c) 3m
La distance de recul aux extrémités d'une pistdest
4 a) Aucune.
b)1,5a2m
c)lm
Le tireur qui franchit 'une des limites par suite tout cas fortuit
(tel gu’'une bousculade), est passible :
5 a) d’aucune pénalisation.
b) d’'un carton jaune.
c) d’'un carton rouge
En dehors des "cartons”, que doit faire I'arbitrecde matériel électrique que le
tireur lui présente, non conforme au réglement?
6 a) Lui rendre, pour que le tireur le répare.
b) Le saisir.
c) L'arbitre fait ce qu'il veut
Un tireur se présente sur la piste sans cuiraspeotiection et une arme refusée au
contrdle, le tireur recoit :
a) Deux cartons jaunes, un pour le manque de seiide protection et un pour
7 I'arme défectueuse.

b) Un carton rouge.
c) Un carton jaune pour I'arme défectueuse ettfarlui demande de mettre une cuirasse
de protection

Un tireur X a un carton jaune. Pendant un artnle d' X est reconnue non conforme
pour une raison qui peut avoir été provoquée auscdw match.
a) L'arme d' X est confisquée et X recoit un cajtame.
b) L'arme d' X est confisquée et X rec¢oit un carmge.
c) L'arme d' X est confisquée et aucune pénalité dmstée a X.

Au cours d'un arrét, une faute est trouvée dagsipément de X; une fraude manifeste
pourrait exister.

a) L'arme est confisquée et X recoit un cartongaun

b) L'arme est confisquée et X recoit un carton eoug

c) L'arme est confisquée et avant de décider de fmenalité, I'arbitre doit consulter Un

expert technique.
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10

X n'a pas encore recu de pénalité. L'expert tecienogrtifie que I'équipement
d' X a été modifié par une fraude manifeste.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X recoit un carton noir.

11

X est pénalisé pour avoir franchi les limites latés de la piste afin d'éviter une touche.

X change son arme, sa deuxieme arme ne foncticase p
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) Pas de pénalité

12

X se présente sur la piste avec un masque quine jpas les marques de controle.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X regoit un carton noir

13

X recoit un carton rouge pour combat non loyalerhplace ensuite son arme cassés
celle-ci est vérifiée par I'expert qui constate faisification de la marque de contrble
a) X recoit un carton jaune.

b) X recoit un carton rouge.

c) X recoit un carton noir

14

La veste ou le col peuvent-ils étre autrement geu@és?
a) Non
b) Oui, le col peut étre ouvert s'il est recouypat la bavette du masque.
c) Oui, toute partie de la veste recouverte paakgette, peut étre ouverte

15

Ruelle particularité I'arbitre dw-il contréler par rapport a la veste et au pantaorireur?
a) Que la veste recouvre le torse et le pantaljahabes du tireur.
b) Que la veste recouvre le pantalon de 3 cm
guand le tireur est en position de fente.
c) Que la veste recouvre d'au moins 10 cm le pamtal
guand le tireur est en position "en garde".

16

Que doit faire I'arbitre quand les chaussettes titear tombent?

a) Permettre au tireur de continuer si ses chaessétiient correctes au début du match.

b) Dire halte, le tireur doit attacher ses chautesgiour qu'elles tiennent.
c) Dire halte et permettre au tireur de remontsrcbaussettes.

17

Que doit faire I'arbitre si le tireur se présentela piste avec une manche déchirée
a) Le tireur recoit un carton jaune et l'arbitredanne le temps nécessaire pour
remplacer sa veste.
b) Le tireur recoit un carton rouge et l'arbitredanne le temps nécessaire pour
réparer ou remplacer sa veste.
c) Pas de pénalité et le tireur recoit le temp®sgaire pour réparer sa veste

18

Précisions sur la manchette du gant.
a) Aucune.
b) Doit avoir 8 cm de long.
c) Doit recouvrir, entierement, la moitié de |'ataras

19

Le tireur X tombe pendant son attaque qui touchgueface valable.
a) La touche est accordée, mais X recoit un caatome.
b) La touche est accordée, et I'arbitre demandaideattention.
c) La touche est annulée et X recoit un cartongaun

20

Le tireur X a déja recu un carton jaune pour axetiré son masque avant le
commandement de "halte".
X fait une parade en méme temps qu'il se retoureawie sa riposte en surface vale
a) La touche de X est annulée, et X recoit un camoge.

b) La touche de X est accordée, mais il regoitanoa rouge.
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c) La touche de X est annulée, et il recoit unarajaune

21

Au cours d'un match en poule, le tireur X a déj&amon jaune pour matériel non

conforme. Il méne 4/2. X attaque et regarde I'agipgqui a enregistré sa touche valable,

dans l'excitation il enléve son masque avant lemmandement de "halte" de I'arbitre.
a) X a gagneé 5/2.
b) X méne 4/3.
c) X a gagné 5/3

Les tireurs n'ont regu aucune pénalité. Avec lanman armée, le tireur X écarte la lan
de son adversaire Y. X touche Y en surface valable.

22 a) La touche de X est accordée et il regoit uroogdune.
b) La touche de X est annulée et il recoit un cartuge.
c) La touche de X est annulée et il recoit un cajanine.
La position pour les tireurs quand ils sont plaoéglement en garde doit étre :
a) Au centre de la largeur de la piste.
23 b) Au centre de la largeur de la piste pied avantiere la ligne de mise en garde
c) A l'endroit ou les tireurs le désirent
Le tireur X attaque avant le commandement "allertireur Y réussit a parer et porte
une touche valable en riposte immédiate.
24 a) Une touche est accordée a X.
b) Une touche est accordée a Y.
c) Aucune touche n'est accordée
Le tireur X s'arréte alors que l'arbitre n'a pasidhlte”.
Le tireur Y touche X en surface valable.
25 a) La touche d'Y est accordée.
b) La touche d'Y est annulée.
c) La touche d'Y est annulée et X recoit un carbuge.
Le tireur X attague. Apres avoir touché en surfaalable, X sort de la piste dés deux
pieds, sur le coté.
26 a) La touche est accordée.
b) La touche est annulée et son adversaire avamcergbtre.
c) La touche de X est annulée et il recoit un cajanine
Le tireur X est désarmé par la parade de Y.
Y envoie sa riposte immédiatemestttouche X en surface valable.
L’arbitre dit alors halte
27 ;
a) La touche est annulée.
b) La touche est accordée a Y.
c) La touche est accordée a X
Le tireur X fait une attaque qui est parée, X estiehors de la piste (les deux pieds ét
latéralement).
o8 Le tireur Y envoie une riposte immédiate et toukhen surface valable.
a) La touche est accordée a Y.
b) La touche n'est pas accordée et les deux tismuntsreplacés au centre de la piste,
c) La touche n'est pas accordée et Y avance dectne m
Le tireur X quitte la piste aprés avoir été pématisux fois pour la méme faute dans ¢in
match précédent dans la méme poule.
29 a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X recoit un carton noir.
Tirer en combat rapproché est permis tant quedesraaires peuvent :
30 a) Porter une touche.

b) Tenir leurs armes correctement et que l'arlpiiisse, au fleuret et au sabre, suivre
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phrase d'arme.
c) Se toucher avec la main non armée

31

Aucune pénalité n'a été donnée. Les tireurs vidreneoorps a corps.
L’arbitre dit « halte » Le tireur X remise immédiatient.
a) La touche est accordée
b) Des que l'arbitre dit "halte" pour le corps &0 la touche ne sera pas comptabilis
puisque le coup a été lancé apres le "halte".
Au fleuret et au sabre, carton jaune pour celui@ux qui ont provoqué le corps a cory
c) La touche est accordée et le ou les tireurswegbun carton jaune

ée

S.

Dans un match de poule, ayant déja recu un caatorej le tireur X provoque le corps|a
corps avec bousculade. A ce moment le tireur Y rdépe
a) Dire halte et pénaliser X seulement au fleurauesabre.
32 b) Dire halte, Y a gagné son match sur le scorg/2le
c) Dire halte, Y mene 4/1
Pendant une action, le tireur X provoque un corpsrps pour éviter une touche. Auct
touche n'est portée, a la remise en garde :
a) Y garde sa position; X se remet a distance n&jseut étre placé derriere sa ligne de
33 fond. Au fleuret et au sabre, X recoit un cartamg
b) Y garde sa position; X se remet a distance mageut étre placé derriere sa ligne de
fond. Aux trois armes, X regoit un carton jaune.
c) X garde sa position, Y se recule un peu afitrel& distance.
X regoit un carton jaune aux trois armes
Le tireur X fait une attaque simple qui passe caeYéplace sur la piste en faisant upe
esquive. La contre-attaque de Y touche en surfaladle.
34 a) La touche est accordée a X.
b) La touche est accordée a Y.
c) Aucune touche n'est accordée
Le tireur X fait une attaque qui échoue, puis irohe et dépasse Y. Apres le
dépassement, X fait une remise immédiate qui toearmurface valable.
35 a) La touche est accordée a X.
b) La touche est accordée a Y.
c) Aucune touche n'est accordée
Le tireur X a déja recu un carton jaune, pendastagtion il se retourne :
a) L'arbitre laisse le match se poursuivre.
36 ) .
b) La premiére touche de X sera annulée.
c) X recoit un carton rouge
Un tireur a regu un carton rouge.
Dans le méme match, il se retourne, il recoit utoca
37 a) jaune
b) rouge.
C) noir
Le tireur X arrive sur la piste pour un match d'@hiation directe et recoit un carton
jaune pour matériel non conforme.
38 X est mené 14/6 et se retourne dans la troisiepresee:
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge, il a perdu son match.
c) L'arbitre annule la prochaine touche d'X
La distance correcte entre deux tireurs quanceilesettent en garde (en dehors des
39 lignes de mise en garde) est :

a) 4 m aux trois armes
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b) Une distance évaluée par l'arbitre.
¢) Quand les deux tireurs sont dans une positiayadge correcte, les armes "en ligng
les pointes ne devant pas se toucher

40

.La remise en garde au début de chaque reprisg,uhamatch d'élimination directe
s'effectue :
a) La ou les tireurs étaient a la fin de la reppisecédente.
b) Derriere les lignes de mise en garde.
c) La ou le désire l'arbitre

41

Apres le commandement de halte, les tireurs X gbnt trés prés, mais pas au corps
corps et X franchit sa ligne de fond d'un seul pied
a) X se place a 1m de sa ligne de fond.
b) X reste sur place, et Y se met a distance.
c) Une touche est accordée a 'Y

42

Pendant une attaque en marche fente, le tireurt{atéralement des deux pieds de |
piste et revient sur la piste en portant une toweth&ble a Y.
a) Pas de touche et les tireurs sont remis en ¢maleils sont.
b) Pas de touche et Y avance de 1m.
c) La touche est accordée a X

43

Le tireur X franchit la limite arriére de la pisies deux pieds :
a) X est touché.
b) L'arbitre remet en garde sur la ligne de fond.
c) X recoit un carton jaune

44

Le tireur X a reculé, des deux pieds, derriereggeelde fond pendant qu'il pare
l'attaque de Y.
X envoie sa riposte immédiatement en surface valabl
a) Y est touché.
b) X est touché.
c) Personne n'est touché

45

Un tireur marche sur le coté de la piste avec ad dehors.
Le reglement impose a l'arbitre de :
a) Permettre a l'action de continuer.
b) Dire "halte” et donner la pénalité prévue.
c) Dire "halte" et remettre les tireurs au miliéatéral) de la piste

46

Pendant une action, le tireur X franchit des deexd®le: limites latérales de la piste (p
pour éviter une touche).
a) Dire "halte" et replacer X en garde ou il a @uia piste, Y reprend sa distance.
b) Dire "halte" et donner un carton jaune a X.
c) Dire "halte" et faire avancer Y de 1m, X repraaddistance

a7

Au début d'un match en 5 touches, le chronometrixésa :
a) 3 min
b) 5 min
c) 4 min

48

Une touche portée apres l'expiration du tempslestecordée dans le cas d'un
chronometre manuel?
a) Non
b) Oui, si c'est une riposte immédiate.
c¢) Oui, si I'action commence avant le halte

49

Le chronomeétre est défaillant, I'arbitre doit :
a) Faire redémarrer le chrono et le score resteamge.
b) Faire redémarrer avec une minute supplémentaire.

c) Estimer le temps écoulé et reprendre le magcbgcdre reste inchangé
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50

Le tireur X provoque de fréquentes interruptionssdan match :
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge
c) L'arbitre demande a X de se mettre en garderatalune pénalité s'il le désire

51

Pour traumatisme survenu au cours du combat etmilzoastaté par le médecin de
service, un arrét de maximum :

a) 5 min pourra étre accordé.

b) 10 min pourra étre accordé.

¢) 20 min pourra étre accorde.

52

Le tireur X a déja obtenu 10 min sur blessure as bonstatée dans le match.
X recoit alors une touche dans la main qui lui $esn doigt.
a) L'arbitre demande a X de continuer car le tepmus blessure lui a déja été attribué.
b) S'il le demande, (et si le médecin de la compétie constate et le confirme) le tireu
est autorisé a avoir 10 autres minutes.
c) L'arbitre donne une touche a l'adversaire de X

-

53

Le tireur X a déja pris 10 min pour blessure caésta la cheville pendant le premie
tour de poule. Pendant le troisieme tour d'E.Dre@oit une touche a la main qui
lui blesse le poignet.
a) L'arbitre demande a X de continuer car le tepqus blessure lui a déja été accord
b) S'il le demande, (et si le médecin de la cortipétie constate et le confirme) le tirey
X est autorisé a avoir 10 autres minutes.
c) L'arbitre donne une touche a l'adversaire de X

Dy

54
c) L'arbitre exige que X abandonne car chacuratges risques et périls

Le tireur X semble incapable, physiquement, deinaet son match.
a) L'arbitre oblige X a abandonner.

b) L'arbitre oblige X a abandonner apres consoltatiu médecin officiel.

55

maximum de touches n'a pas été porté.
a) Le score est enregistré tel qu'il est.

c) Le score du tireur qui méne est augmenté jugcare maximum

Le score d'un match n'est pas a égalité a la fireohps réglementaire et le nombre

b) Le score de chaque tireur est augmenté simuitangjusqu'au score maximum.

e

56 a) oui
b) non
c) parfois avec accord DT

L’arbitre peut faire changer de place les dewutsale fagcon que celui qui commet ur
irrégularité (substitution ou utilisation de la maion armée) ne lui tourne pas le dos.

Combien de temps minimum un tireur a-t-il entrexdmatches ?
a) 3 min en poule et 5 min en élimination directe.
57 . : e )
b) 2 min en poule et 5 min en élimination directe.
c) 3 min en poule et 10 min en élimination directe.

~—+

et ne peut continuer. Le score du match au monesfet dlessure est de 0-3
en faveur du tireur Y.
a) Ce match et les autres matches de X dans lam#acsont annulés.
58 b) Ce match est annulé et le remplacant peut I@lss@r pour
les matches suivants.
c) Avec l'accord du D.T. X peut étre remplacé pakerve
pour la fin du match en cours a 0-3 pour son acwers

Le tireur X au cours d'un match par équipes se elame blessure constatée en tirarn

X ne pourra pas tirer dans la méme rencontre gyégqui

59

arbitres n'exercant pas) perturbent le bon dérceméiiune compétition.

Des spectateurs dans une compétition (y compniaieeurs, officiels, capitaines,
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a) lls recoivent un avertissement enregistré par.Te
a la premiéere récidive ils seront tous expulsés.
lIs peuvent étre tous expulsés directement samtisseament.
b) lls recoivent un avertissement enregistré par.leaprées accord de ce dernier.
C) Le tireur concerné regoit un carton rouge

Aprés avoir recu un avertissement par le D.T et sat la feuille de match,
les spectateurs (y compris capitaines, arbitrégji@s n'arbitrant pas) perturbent
le bon déroulement de la compétition.

60 a) lls sont expulsés. (tous).
b) Spectateurs, capitaines, et entraineurs soulsg
Pour les officiels : expulsions apres consultadarD.T.
c) Le tireur concerné recoit un carton noir
Le tireur X recoit un carton rouge pour “troublel’dedre” sur la piste.
X récidive et recoit un carton noir.
X conteste le carton noir car le carton rouge a®égié inscrit sur la feuille de match,
61 a) Une touche est accordée a Y car X_ a formuléopelanjustifié, I'exclusion de X est
maintenue.
b) Pas de touche pour Y et I'exclusion de X eshteaue.
c) La réclamation de X est justifiée. X recoit wrton rouge (inscrit sur la feuille de
match) pour "trouble de l'ordre".
Le tireur X parle tellement que l'arbitre ne pewatimtenir I'ordre sur la piste.
a) X recoit un carton jaune.
62 :
b) X recoit un carton rouge.
c) X regoit un carton noir
Le tireur X refuse d'obéir a l'arbitre aprés unectian pour récidive
d'une méme faute dans un méme match.
63 a) X recoit un carton jaune.

b) X recoit un carton rouge.
c) X regoit un carton noir

64

A l'appel du dixiéme match d'une poule, le tireun'&st pas présent au premier appel

la piste, il avait été pénalisé pour la méme falates un match précédent de la mémie

poule.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X recoit un carton noir.

sur

65

Le tireur X n'est pas présent a lI'appel de son sionta piste aprés tous les appels pré
au début de la poule.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X est éliminé de la compétition

vus

66

L'équipe Z se présente avec deux de ses membrkssste apres tous les appels pré
au début de la rencontre.
a) Tous les tireurs de I'équipe Z recoivent unocarbuge.
b) Une touche est accordée au premier adversairéqigpe Z.
c) L'équipe Z est éliminée de la compétition

67

En match d’élimination directe, lors de la premigégiode, les tireurs manifestent de
passivité évidente
a) l'arbitre dit « halte », donne un carton jaune aatin des tireurs et on passe a lg
minute de repos
b) larbitre dit « halte », donne un carton jaune aathn des tireurs et on passe
directement a la deuxiéme période

a
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c) l'arbitre passe directement a la derniere minut@adkerniere période

68

Aucune pénalité n'a été donnée, le tireur X sadaisucher,
sans se défendre, par le tireur Y.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
¢) X regoit un carton noir

69

Un carton jaune signifie :
a) Avertissement valable pour le match.
b) Avertissement valable pour la poule.
¢) Une touche pour l'adversaire.

70

Le tireur X a déja recu un carton jaune dans lecimat commet une faute différente d
méme groupe.
a) On lui retire une touche.
b) Il regoit un carton rouge.
c) Il recoit un autre carton jaune

71

Un carton rouge signifie :
a) Avertissement valable pour la poule.
b) Avertissement valable pour le match.
c) Une touche en faveur de I'adversaire.

72

Un carton noir signifie :
a) Un avertissement valable pour la poule.
b) La perte (défaite) du match.
c) Exclusion ou expulsion de la compétition.

73

Un avertissement pour toute personne troublardrionors de la piste
est valable pour :
a) Le match.
b) La poule ou le match par équipe.
c) La compétition.

74

Quand la reconstitution de la phrase d'armes grditl'e
peut-elle étre contestée?
a) Quand I'arbitre ne dit rien.
b) Quand il est incompétent.
c) Jamais.

75

Au cours d'une épreuve individuelle, le tireur Xps@int abusivement de I'analyse de
phrase d'armes aprés avoir recu une pénalité pautoinbé précédemment dans le
match.
a) X recoit un carton jaune.
b) X recoit un carton rouge.
c) X regoit un carton noir.

a

76

Le score est de 3-3 en poule, en 5 touches, 3 asragint passées.

a) Le score reste a 3-3, l'arbitre tire au sontles deux adversaires qui gagnera le
match si aucune touche n'est portée durant unéédeminute Les coups doubles ne s¢
plus comptés.

b) Le score est avancé a 5-5, l'arbitre tire atilsodes deux adversaires qui gagnerg

match si aucune touche n'est portée durant unéedeminute.
c) Le score reste a 3-3, I'arbitre tire au sortles deux adversaires qui gagnera le
match si aucune touche n'est portée durant unéedeminute.

nt

e

77

Quand il reste 1 minute, le chronométreur doit :
a) Se lever, dire "une minute”, l'arbitre dit halte
b) Se lever, dire "halte, 1 minute".

c) Continuer a chronométrer

78

Dans le troisieme match d'une rencontre papéguiSeniors), le score est de 12-12 &
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fin du temps :
a) Le score est avancé a 14/14; L'arbitre tirecatupour déterminer la priorité,
les tireurs tirent une minute supplémentaire, suae touche n'est portée,
le tireur qui a gagné le tirage au sort, gagnensatth 15-14.
b) Le match est fini, et le score est de 15-15.
c) Le match est fini, le score reste a 12-12; lmsxdireurs suivants tirent jusqu'a ce quie
I'un des deux atteigne 20 ou a la fin du temps peunatch

Un match d'élimination directe consiste en trofgises de trois minutes chacune,
I'avertissement pour la derniére minute est donne :
79 a) A chaque reprise.
b) seulement dans la derniere.
c) Jamais

Un tireur masculin peut-il porter dans la vestsietle T-shirt un protége poitrine
en métal ou tout autre matiere rigide ?
a) oui
b) non
c) oui s’il a mal aux cétes

80

L’équipement féminin doit comporter un protége poé en métal ou tout autre matiefe
rigide
81 a) Faux
b) Vrai
c) Au choix de la tireuse

Le tireur X atteint le score de 15/9 avant la fanld
premiére reprise d'un match d'élimination directe :
82 a) X a gagneé son match.
b) X continue a tirer jusqu'a la fin de la reprise.
c) X peut continuer a tirer s'il le désire, sinbast considéré comme vainqueur

by BN

Le tireur X (classé "14" a l'indice), mene 13-1Yald le tireur Y (classé "6" a l'indice
dans un match d'E.D, le temps expire a la fin deoigieme reprise :
83 a) X a gagné.
b) Les tireurs tirent jusqu'a ce que l'un des tgeurive a 15.
c) Y a gagné

Le tireur X est classé a l'indice "14" dans le¢all d' élimination directe.
Le tireur Y est classé 6.

Is sont & égalité a la fin du temps réglementait@ fin de la troisieme repe d'un match
du tableau de 32.
a) L'arbitre tire au sort pour déterminer la pt&rion tire pendant une minute ou jusqu'a

84 ce que l'un des deux tireurs porte une touche leataul.
Sinon, le tireur qui a gagné la priorité gagne &ah 15-15.
b) L'arbitre tire au sort pour déterminer la pti@rion tire pendant une minute ou jusqu
ce que l'un des deux tireurs porte une touche leataul. Sinon, le tireur qui a gagné la
priorité gagne le match sur le score acquis.

c) Y agagné 15-14

’

Le tireur X est classé 14 a l'indice et Y est @adslls sont a égalité 12-12 a la fin dy

temps réglementaire. lls tirent pour la premiéexelde la compétition.

a) L'arbitre tire au sort pour déterminer la pt@&ron tire pendant une minute ou jusqu'a

85 | ce que l'un des deux tireurs porte une touche lataul. Sinon, le tireur qui a gagné la
priorité gagne le match 15-15.

b) L'arbitre tire au sort pour déterminer la pti@sion tire pendant une minute ou jusqu'a

ce que l'un des deux tireurs porte une touche lataul. Sinon, le tireur qui a gagneé la
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priorité gagne le match sur le score acquis.
c) Pour la premiére place, deux minutes de plusamordées aux tireurs s'ils sont
toujours a égalité a la fin de la minute supplérmieat

Au championnat d’Europe, un tireur se présentdaspiste sans son nom inscrit
dans le dos de sa tenue, entre ses épaules.

86 a) Il recoit un carton rouge.
b) Il recoit un carton jaune.
c) Aucune pénalité s'il porte le brassard de sys par le bras non armé
Aux trois armes, il est interdit d'occasionnerdeps a corps volontaire pour éviter ung
touche.
87 a) Vrai.
b) Faux.
c) Vrai au fleuret et au sabre, faux a I'épée.
L'arme est maniée d'une seule main au cours d'tchma
a) C'est vral, le tireur ne peut changer de magyta la fin du match, a moins d'y étre
88 autorisé par l'arbitre, en cas de blessure a la maau bras.
b) C'est vrai, le tireur ne peut changer de masyKa la fin du match, a moins d'y étrg
autorisé par l'arbitre, sur simple demande duttireu
c) Faux.
Pendant que le tireur X fait une attaque direcigayche Y en surface valable, il tient
avec sa main non armeée son fil de corps.
89 a) latouche de X est accordée
b) la touche de X est accordée et il recoit un cgeane
c) latouche de X est annulée et il recoit un carbome
L’arbitre voit clairement que I'attaque de X toucti@n pleine poitrine.
Il dit « halte ». il constate qu’aucune lampe de
I'appareil de signalisation n’est allumée.
90 a) il naccorde pas de touche a X
b) il naccorde pas de touche a X et procéde a un dedanctionnement et fait
eventuellement appel a un technicien
c) il accorde la touche a X
Définition de l'arrét
91 a) Une action offensive.
b) Le temps de pause d’'une minute.
c) Contre-attaque portée sur une attaque.
Appel d’un tireur avant et pendant la poule
a) Elimination de I'épreuve apres deux appels X deinutes d’intervalle.
b) Double répétition de I'appel & une minute d’'mtdle, suivie de I'élimination de
92 I'épreuve par l'arbitre si le tireur ne s’est padgenté auskheappel.
c) Les tireurs ont une minute pour se présentelaspiste avant I'exclusion.
Pour une réclamation sur une décision de faitréert :
93 a) Est approuveé par le Directoire Technique qungeda décision de 'arbitre.
b) Recoit un carton JAUNE.
c) Recoit un carton ROUGE.
Suite au décrochage des fiches de contact du @ibdes du tireur (soit prés de la main,
soit au dos du tireur) :
94 a) Il y a annulation de la touche signalée lordgsalispositifs de sécurité n’existent pas.

b) Il y a, obligatoirement, annulation de la tousignalée.
c) Il y a annulation de la touche signalée uniquanasque le dispositif de sécurité

n’existe pas au dos du tireur.
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95

Lors de la remise en garde, apres un arrét de dosaha touche valable, les tireurs
doivent se placer :
a) Au milieu de la piste.
b) La ou ils veulent.
c) Au centre de la piste.

96

Un tireur, qui commet la faute, peut-il gagner soe faute de combat ?
a) Oui.
b) Non.
c) Abstention.

97

Comment s’effectue le cumul des sanctions ?
a) Toutes les sanctions ne sont pas cumulabledadiles pour le match excepté cell
manifestées par un carton NOIR.
b) Toutes les sanctions sont cumulables et valgddesle match excepté celles
manifestées par un carton NOIR.
c) Toutes les sanctions sont cumulables et valgdadesla poule excepté celles
manifestées par un carton NOIR.

D
%2}

98

Avant chaque match, I'arbitre doit contréler :
a) Les armes, I'habillement et le matériel desitse
b) Les armes et le fonctionnement de I'appareil.
c) Les armes des tireurs.

100

Le tireur A s’arréte avant le commandement de tehakt le tireur B le touche
a) L’arbitre annule la touche
b) L’arbitre accorde la touche a B
c) L’arbitre annule la touche mais donne un cajhome a A pour interruption abusiv
du combat

D

101

L’arbitre d’'un match peut, a tout moment au coursrthtch, de son propre chef ou sy
a une demande d’un tireur ou du capitaine d’équipe;éder ou faire procéder a de
nouvelles mesures de contrdle :
a) Vrai.
b) Faux.
c) Seulement lorsqu’il y a changement de matériel.

ite

102

Lorsqu’un tireur saisit une partie quelconque dematériel électrique :
a) L'arbitre donne un carton rouge et annule lzhe@uéventuellement portée.
b) L’arbitre donne un carton jaune et annule laxk&uéventuellement portée.

c) L’arbitre arréte le combat seulement si le tirewche son arme avec sa main ngn

armée.

103

Coup avec la coquille ou avec le pommeau :
a) Carton JAUNE laékfois.
b) Carton NOIR la &efois.
c) Carton ROUGE la 1ere fois.

104

Quelle est la définition de la riposte :
a) C’est une action défensive simple.
b) C’est I'action offensive du tireur qui a parattaque.
c) C’est I'action défensive qui suit I'attaque tadlversaire

105

Le tireur A attaque et s’arréte pensant avoir téutdtireur B le touche. A fait tester g
arme qui ne fonctionne pas une fois sur deux :
a) L'arbitre compte la touche de B
b) L’arbitre annule la touche de B et donne unartajhune au tireur A pour matériel
défectueux
c) L’arbitre annule la touche de B

on

106

Le tireur sort latéralement de la piste des deagppour éviter une touche, et touch

e

son adversaire en partie valable :
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a) La premiere fois, carton rouge, annulation delghe portée et remise en garde
meétre en arriere
b) La premiére fois, carton jaune, pas d'annuladi®ta touche portée et remise en ga
au centre de la piste
c) La premiere fois, carton jaune, annulation deleche portée et 'adversaire avan
d’'un métre

107

Le tireur A est désarmé par la parade de B, qostgimmédiatement et touche valal
a) La touche de B est annulée.
b) La touche est accordée a B

c) L’arbitre dit « en garde, pas de touche ».

108

Le tireur A effectue un corps a corps pour évitee touche, tout en portant une touc
a) L'arbitre donne un carton jaune et accordedalte a A
b) L'arbitre donne un carton jaune a A et annul®geahe
c) L'arbitre donne un carton rouge a A et annutelahe

109

En cas d'égalité a la fin du temps réglementaire :
a) L'arbitre tire au sort le vainqueur du match
b) Avant d'accorder la minute supplémentaire, iteeltire au sort celui qui gagnera |
match si aucune touche décisive n'est accordée
c) L'arbitre octroie une minute supplémentaire gmrmettre aux tireurs de terminer
match

D

le

110

Le tireur X se présente sur la piste avec des cletties rouges : I'arbitre
a) Lui demande de changer de chaussettes et luieniligcarton jaune
b) Le laisse tirer mais lui inflige un carton jaune
c) Le laisse tirer

111

Dans un match par équipe, en cas de modificatidiodire des matches :
a) le tireur fautif regoit un carton rouge
b) le tireur fautif recoit un carton noir

c) on arréte I'assaut, on annule toutes les touchegégmdepuis la modification de

I'ordre et on reprend dans I'ordre normal

112

Dans un match par équipe, un tireur de I'équip@mmet une brutalité
intentionnelle
a) Il recoit un carton noir et son équipe peut corgimia rencontre
b) Il recoit un carton noir et son équipe perd la cenie et est exclue du tourno
c) Il recoit un carton noir et son équipe perd la ceriie mais elle peut continuer
tournoi

le

113

A l'intérieur de la coquille, le systéme de brandieat est libre, mais :
a) un systeme de sécurité empéchant le débranchemeours de match est obligato
b) il N’y a pas d’obligation particuliere concerhéadébranchement
c¢) doit avoir une dimension précise

114

Lors de I'établissement des poules, les tireursisdiement non classés :
a) sont placés dans les poules suivant leur clasgemational
b) sont placés dans les poules par tirage au sort
c) il N’y a aucune régle concernant le placemesttoleurs dans les poules

115

Au cours d’une poule, le tireur qui éventuellemiinet deux matchs consécutifs, doif
avoir un repos de :
a) 5 minutes
b) 10 minutes
c) 3 minutes

116

Le temps expire alors que le score est de 3-3.Aprninute supplémentaire, les tire
n’ont pas réussi a se départager.

NES

Sur la feuille de poule, I'arbitre notera :
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a) V5 pour celui qui a gagné le tirage au sort®pbDur celui qui a perdu le tirage au sort
b) V3 pour celui qui a gagné le tirage au sort @tpdur celui qui a perdu le tirage au
sort

c) V4 pour celui qui a gagné le tirage au sort @fpur celui qui a perdu le tirage au sort

Il reste environ une minute de combat
et le score est de 4-4 dans un match de poule.
Les deux tireurs font une attaque simultanée

117 et I'appareil indique un coup double :
a) I'arbitre annule les deux touches et les tirsermettent en garde sur place
b) I'arbitre annonce le score de 5-5 et les tirsgreettent en garde a leurs limites
c) l'arbitre annule les deux touches et les tiresgrsnettent en garde a leurs limites
Pendant les minutes de repos :
a) I'arbitre autorisera une ou plusieurs persornieservenir aupres du tireur
118| b) I'arbitre n'autorisera pas l'intervention d’'une plusieurs personnes auprés du tireur
c) l'arbitre autorisera la personne désignée akeamtatch a intervenir aupres de somn
tireur
En cas d’égalité a 13/13 a la fin d’'un match em#lation directe, le score a indiquer sur
la feuille de match est :
119 a) Mr X est vainqueur 13/12
b) Mr X est vainqueur 13/13
c) Mr X est vainqueur 14/13
Le capitaine d’équipe doit signaler le remplacentmb équipier :
a) avant le début du relais précédant le procheéisrdu tireur remplacé
120 g . : s ;
b) au minimum deux relais avant le prochain rataigireur remplace
c) lorsque le remplagant prend sa place dansdesrel
Lorsqu’un tireur doit se retirer au cours d’'un relauite a une blessure diment
constatée :
a) le capitaine d’équipe peut demander I'entréeethplacant pour finir le relais
121 commence
b) I'arbitre n’autorise pas le tireur remplacargrdrer en piste et a finir le relais
c) I'arbitre demande au Directoire Technique dengre la décision
Lorsqu’un tireur a déja été remplacé et qu’un atiteair se blesse et ne peut plus tirer :
a) le tireur remplacé ne peut plus revenir dan® cehcontre et I'équipe perd la
122 rencontre
b) le tireur remplacé peut reprendre sa place B&msipe pour finir la rencontre
c) I'équipe ne peut plus continuer la compétition
Une parade est:
123 . a) gctior! offensive pour empécher I’attaqu_e deheuc_
b) action défensive faite avec I'arme pour empécineraction offensive de toucher
c) action défensive exécutée en marchant ou etargcou en se fendant
Une préparation, c’est :
124 a) le bras aIIon_gé, Ia.pointe menacant I'adversgtirécédant la fente
b) I'action qui précede la parade ou la contreeatta
c) I'action des bras ou des jambes qui préparatiae.
La ou les différentes actions défensives sont :
a) la parade et la riposte
125
b) la parade
c) la parade et la contre-attaque
Définition de l'arrét :
126 a) contre-attaque portée sur une attaque

b) une action offensive
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c) le temps de pause d’'une minute

La position en ligne est une position :
a) particuliere dans laguelle I'escrimeur maintilenbras armé tendu et menace
continuellement la surface valable de son advexsair

127| b) particuliere dans laquelle I'escrimeur dirig@stamment sa pointe ou son tranchant
vers l'adversaire.
c) particuliére dans laquelle 'escrimeur menacsalpointe ou de son tranchant
'adversaire pendant ses préparations.
La mise en garde doit se faire au milieu de leepist
a) au commencement de chaque période et de laersopplémentaire
128 N . R
b) dés gqu’il y a un arrét du combat
c) seulement lorsque I'arbitre I'indique
La remise en garde, pour sortie latérale, peuepleccombattant fautif :
129 a) Jama!s derrié.re la ligne arriere
b) Au dela de la ligne arriere et entrainer uneheu
c) Toujours dans les deux derniers metres
Au fleuret et au sabre, la garde ne peut étre pass la position « pointe en ligne »|:
a) faux, c’'est seulement au sabre
130 ’b) vrai .
c) faux, c’est au trois armes
Le combat est engagé quand :
a) I'arbitre donne le commandement de « Allez »
131 N -
b) des qu’il y a un contact de fer
c) des le premier déplacement
Lorsqu’il y a corps a corps, c'est a dire lorsge deux adversaires sont en contact :
a) le combat est arrété par l'arbitre
132 AL s a2
b) le combat est arrété au fleuret et au sabres pzs a I'épée
c) les tireurs, aux trois armes, sont sanctionaésip carton jaune
Bousculer son adversaire est interdit :
a) I'arbitre doit sanctionner le tireur fautif pam carton jaune
133 b) l'arbitre doit sanctionner le tireur fautif pan carton rouge
c) l'arbitre arréte le combat, remet les tireutisiance et donne le commandement de «
allez »
Lorsqu’un tireur dépasse son adversaire, mais sestl piste :
a) I'arbitre arréte le combat et remet les advessaa la place qu’ils occupaient avant le
dépassement
134| b) I'arbitre arréte le combat et remet les adveesagn garde a leurs lignes de mise gn
garde
c) le tireur qui a subi le dépassement se met weut et son adversaire se replace a la
distance
En cas d’échange de touches au cours d’'un dépassdanuche portée
immédiatement, méme en se retournant, par le tiyelua subi I'action, est :
135 a) annulée a toutes les armes
b) valable a toutes les armes
c) valable uniquement a I'épée
L’utilisation volontaire de la main ou du bras remmé est sanctionné par :
136 a) un carton jaune et I'annulation de la touchené&alement portée

b) un carton rouge et I'annulation de la touchenéwellement portée

C) un carton noir
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137

Les assesseurs d’un match, observant l'utilisatiobras ou de la main non armée
interviennent :
a) seulement en levant la main pour signaler unguament au reglement
b) seulement sur interrogation de l'arbitre
c) en levant la main ou sur interrogation de I'abi

138

Lorsqu’un match est suspendu suite a un corpsps @ une fleche :
a) le tireur qui a subi l'action reste a sa place
b) les deux tireurs se remettent en garde ou uene
c) chaque tireur recule pour reprendre la distance

139

Un tireur sort latéralement de la piste des deedpet I'appareil indique un coup dou
a) I'arbitre accorde les deux touches
b) I'arbitre annule les deux touches
c) I'arbitre compte la touche du tireur resté supilste

ble

140

A sort latéralement de la piste des deux pieddfenteant une parade riposte. B touc
en remise d’attaque, sur le « halte ». L’arbitre :
a) annule la touche de A et fait avancer B d’'unrenét
b) annule la touche de A et lui donne un cartonggoour sortie volontaire de piste p¢
éviter une touche.
c) annule la touche de A qui est sorti et accoadeliche a B

he

ur

141

Le tireur A exécute une fleche et bouscule son saie qui sort latéralement des de
pieds :
a) I'arbitre donne un carton jaune au tireur A
b) I'arbitre donne un carton jaune aux deux tireurs
c) l'arbitre donne un carton jaune au tireur Aeetdit avancer d’un metre car le tireur
est sorti de la piste

UX

142

Le temps restant a tirer peut étre demandé paolabattants :
a) a n'importe quel moment du match
b) uniguement apres I'accord d’une touche
c) a chaque interruption de combat

143

Au cours d’un match, un tireur demande le retraihcrbitre qu’il juge incompétent :
a) le directoire technique refuse la demande sasiegceptionnel tel qu'empécheme
physique
b) le directoire technique accorde la demanderaurti
c) l'arbitre décide de finir le match ou de sedaiemplacer

144

L’arbitre d’'un match peut, a tout moment au coursrthtch, de son propre chef ou sy
a une demande d’un tireur ou du
capitaine d’équipe, procéder ou faire procéder aailerelles mesures de controle :
a) vrai
b) faux
c) seulement lorsqu’il y a changement de matériel

ite

145

Lorsque les tireurs se déclarent préts a tirethitiee constate qu’une arme ne respeg¢

pas les normes de la fleche :
a) il donne un carton jaune au tireur fautif etdamande de changer d’arme
b) il donne un carton jaune au tireur fautif etdemande de redresser son arme
c) il fait démarrer le combat sans sanction

te

146

Si un tireur se présente avec du matériel portesingarques de contrdles qui ont éf
déplacees :
a) l'arbitre saisi le matériel et lui donne un ocartouge du 3éme groupe
b) I'arbitre saisi le matériel et lui donne un carnoir directement

c) l'arbitre lui demande de changer ce matéridliiedonne un carton rouge
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147

Pendant le déroulement d’un match de tableau, traieaur donne des conseils a son
tireur :
a) le Président de Jury donne un carton rougen&rdimeur
b) le président de Jury donne un carton jaunera fbés et expulse la 2éme fois
c) le Président de jury donne un carton jaune tta filés et un carton rouge la 2éme fo

S

148

L’arbitre considére une équipe compléte lorsque :
a) au moins un tireur et le capitaine d’équipe gwésents
b) tous les tireurs mentionnés sur la feuille deoatre sont présents
C) au moins trois tireurs sont présents

149

Le tireur A se présente sur la piste pour un matdon arme n’est pas conforme et g¢st
sanctionné. Au cours du méme assaut, il est botipeuwlson adversaire et tombe :
a) le tireur A prend un carton rouge et son adwergaiend un carton jaune.
b) le tireur A prend un carton rouge et son adve¥saarque une touche.
c) le tireur A ne recgoit aucune sanction et soreaghire prend un carton jaune.

150

Le tireur A porte une attaque qui touche et tombenéme temps :
a) l'arbitre annule la touche et lui donne un cafjeune
b) I'arbitre annule la touche et lui donne un canouge
c) l'arbitre annule simplement la touche portée

151

Dans la 3éme manche d’'un match en élimination tdirées tireurs font preuve de nop-
combativité, pour la troisiéme fois. Il reste eovirlO secondes de combat :
a) I'arbitre donne un carton jaune a chacun desrsr
b) I'arbitre donne un carton rouge a chacun etgule@ la derniere minute de combat.
Cette minute sera décisive et sera précédée de tina sort pour déterminer le vainqueur
en cas d’égalité
c) l'arbitre attend la fin du temps

152

Pendant les épreuves par équipe, les équipiersegiirient pas, I'entraineur et le
capitaine d’équipe doivent rester dans la zoneywaévcet effet. Si ce n'est pas le ca
a) I'arbitre donnera un carton rouge valable pauehcontre a I'équipe entiére
b) I'arbitre donnera un carton jaune valable poustles relais restant
c) l'arbitre donnera un carton jaune a la persaqneest sortie de la zone. Si elle
récidive, elle sera expulsée du lieu de compétition

[92)

153

Le Directoire Technique peut intervenir :
a) seulement sur demande de l'arbitre

b) seulement sur demande d’un tireur ou d’un caqatd’'équipe
c) spontanément dans tous les conflits

154

La perte de terrain est :
a) une sanction disciplinaire
b) une sanction de combat

C) une sanction minime

155

L’arbitre refuse une touche effectivement portée :
a) lorsque le tireur a porté cette touche horsdips réservé au combat
b) lorsque le tireur touche avec un pied hors derlie arriere de la piste
c) lorsque le tireur touche son adversaire aloesaglui-ci s’arréte et que l'arbitre n’3
pas dit « halte »

156

D
(72}

Lorsqu’un arbitre doit pénaliser un tireur qui coetiren méme temps, plusieurs fautg
a) il pénalise la faute la moins grave
b) il pénalise la faute la plus grave
c) il pénalise toutes les fautes en les cumulant

157

Si un tireur a déja recu un carton rouge pour anéefdu 2eme groupe et qu’il commet
une faute passible d’'un carton jaune :

a) l'arbitre note la faute sur la feuille, maisdwnne pas de touche de pénalité a son
adversaire
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b) I'arbitre lui indique la faute a I'aide du camtoouge, la note sur la feuille de poule|et

accorde une touche de pénalité a son adversaire
c) I'arbitre le pénalise de deux touches

158

Un tireur, qui est en désaccord avec I'arbitrelayhrase d’arme, porte une réclamatjon

au Directoire Technique sur une décision « enxaié¢ I'arbitre :
a) le tireur peut porter une réclamation au Direetdechnique sur une décision « en
» de I'arbitre

fait

b) le tireur ne peut pas faire appel au Directdiehnique contre une décision « en fdit »

de l'arbitre. S’il enfreint ce principe, il re¢caith carton jaune
c) I'arbitre refuse de faire appel au Directoirefigique

159

Les réclamations, autre que celle contre une adcs I'arbitre :
a) doivent étre formulée par écrit et sans délgyes du Directoire Technique
b) sont toujours formulée oralement
C) sont présentées oralement a un membre de l'sagjaon

160

Un dégagement est
a) Une attaque composée
b) Un contre temps
c) Une attaque simple

161

Une opposition est

a) Une contre attaque
b) Une prise de fer

c) Une attaque au fer

162

En match de poule, A méme 4-3. B a déja recu urie fne pour avoir tourné le dos a

son adversaire. Sur attaque de A, B est touchéleateent et tourne le dos a son
adversaire. Quel score notez-vous sur la feuillpalde ?
a) V6-D3
b) V5-D2
c) V5-D3

163

A subit une attaque de droite. L'attaque n’abqudis car A évite celle-ci par une esquive

contrblée pendant laquelle sa main non armée tdectm. A touche B
a) La touche est accordée
b) La touche n’est pas accordée
c) La touche n’est pas accordée et A recoit unie ¢anne

164

Au début d’'une rencontre par équipe, I'équipe AEsente avec 3 tireurs. L'équipe
_declare compléte et préte au combat. Les matchemeacent.
Dans le 8™°relais, un tireur se blesse et ne peut poursiavcembat. L'équipe veut

utiliser une réserve. Ce tireur de réserve n’'@@st présent a I'appel. Votre décision|*

a) Le tireur de réserve peut continuer la rencontre
b) Le tireur de réserve peut continuer la rencontris megoit un carton jaune
c) L’équipe A perd la rencontre

?

165

A quitte la piste latéralement des 2 pieds pouieévine touche.
a) Vous donnez une carte jaune a A et B avancerdétre. A peut étre touché si lors
la remise en garde il franchit les limites arrieres
b) Vous donner une carte rouge a A. Droite regoipaint et les tireurs se remettent
garde a la ligne de mise en garde.
c) Vous donnez une carte jaune a Gauche et le doepir@nd ou l'incident s’est
produit.

de
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Dans une rencontre par equipe, A a recu dans thai@re reprise une carte jaune. Dans la

2°™reprise, aprés le score est de 11-9 en faveur det@iche B valablement mais
enléve son masque avant votre« Halte ». Commehie&i®score ?

a) 12-10 en faveur de B
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b) 12-9 en faveur de B
c) Le score reste inchangé

167

Dans une rencontre par equipe, a I'épée, le 3ir85-32. Un tireur de A, dans le
premier relais, au score de 4-0, a regu un cadoge pour coup avec la coquille. Le
méme tireur de A, ne se présente pas immediatesmegotemier appel de I'arbitre. Qu
faites-vous ?
a) Vous donnez une carte rouge au tireur de A
b) Vous donnez une carte jaune au tireur de A
c) Vous donnez une carte jaune a I'équipe A

e
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Lors d’'un assaut, il apparait que le fil de corpsfdest défectueux. Vous donnez
I'autorisation a A de quitter la piste pour chandeffil. Le tireur B profite de I'occasio
pour boire sans quitter la piste. Que faites-vous ?
a) Vous donnez une carte jaune a B
b) Vous donnez une carte rouge a B
c) Vous ne faites rien

=]
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Lors d’'une rencontre, vous constatez que la fl&EhA ne répond plus aux prescriptions.

Vous demandez a A de redresser son arme. A, redsessarme sur la piste. Que fait
vous ?
a) Vous laisser A reprendre le combat
b) Vous donnez un avertissement verbal a A
c) Vous donnez une carte jaune a A

2S-
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A a déja regu un carton rouge mais pas de cantejairefuse de se mettre « en garg
au commandement de l'arbitre. Que faites-vous ?

a) Vous lui donnez une carte jaune

b) Vous lui donnez une carte rouge
c) Vous répétez le commandement « En garde »

e»
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A a déja franchi la limite arriere d’un pied. Iesi'suit une action dans laquelle A toug
B valablement. Un assesseur signale que A avaitliides limites arrieres avant sof
action. Vous étes d’avis que ce n’est pas le cas.s@ passe-t-il ?
a) L’avis de l'assesseur prime et vous suivez ealui
b) Vous jugez sur base de ce que vous avez vicetdsz la touche a A
c¢) Vu que les avis divergent, vous décidez unesemiEn Garde »

he

172

Dans une poule, le tireur A demande une interraptigite a une blessure subie pend
'assaut. Le score est de 3-2. Que faites-vous ?
a) Vous avertissez les autres tireurs qu’une longtezrimption se présente. Vous

ant

invitez a prendre une pause. Aprés l'interruptions/reprenez I'assaut ou il était

interrompu
b) Vu la durée prévue de l'interruption, vous consuleeDT afin de modifier
I'ordre des assauts. Avec I'accord du DT vous $aibeer un ou d’autres assault
Plus tard dans la poule, vous reprenez le matelragthpu avec au départ le
score de 0-0
c) Vu la durée prévue de l'interruption, vous consuleDT afin de modifier
I'ordre des assauts. Avec I'accord du DT vous faibeer un ou d’autres assault
Plus tard dans la poule, vous reprenez le matelragthpu avec au départ le
score de 3-2.




